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“Senzc biblicteche cose chbicmo? ...




Le attivita partono t teca e offrono, per tutte le

eta, un ampio ventagli Ita: dalle letture animate per i piu piccol

iNo ai percorsi tematici

ini che aprono le porte di importanti sedi

urali di Sansepolcro co useo Civico e la Casa di Piero della

Gli incontri sono offerti gratuitam istituti scolastici di ogni ordine
e grado del comune di Sansepolcro. Le scuole fuori comune interessate
possono prendere contatti con il personale della biblioteca e concordare
eventuali visite a pagamento.

Le attivita si svolgono durante il calendario scolastico nelle mattine del

giovedi e del primo mercoledi del mese, con orario da concordare.

Inoltre anche quest’anno no
scuole di ogni ordine e grado, p

letterarie: la gara di lettura tra c
pubblicazione de La fattoria degli li di George Orwell,
e il consueto concorso grafico ques dedicato,
in occasione dei ce a morte di Carlo Collodi,
al libro piu fam di Pinoc
Vi aspettiam

Per prenotazi
biblioteca@com
tel. 0575/742434-435-
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ME GLI OCCHI

Lettura animata per i pit piccoli di un “libro con il buco”
per giocdre e indovinare quale animale
si nasconde dietro il dettaglio degli occhi.
L'attivitd prosegue con indovinelli e giochi: i bambini
cercheranno di ricreare i versi degli animali appena conosciuti
con oggetti di uso quotidiano

Durata: 60 minuti i) V
A chi érivolta: particolarmente indicato per la Scuola dellinfanzia '
Dove: in Biblioteca



Lasciamoci trasportare dalle storie kamishibai, un teatro
itinerante di origine giapponese dove immagini e parole
creano magiche e divertenti atmosfere. Seguiranno lavoretti
creativi a tema e visita alle opere del museo.

AT

Durata: 90 minuti
A chi e rivolta: particolarmente indicato per la Scuola dellInfanzia
Dove: inizia in Biblioteca e si conclude al Museo Civico
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Lettura animata del
simpatico libro di Leo
Lionni che ha per . .
protagonista Cornelio, un Ay )
coccodrillo che & uscito
dalluovo camminando e
che preferisce guardare il
mondo su due zampe
anziché su quattro.
Sorridendo tra
un‘avventura e un‘altra ci
fara riflettere su temi
molto importanti come la
diversitd, la sensazione di
non sentirsi accettati e
linvidia celata da
indifferenza verso chi ha
qualcosa in piu di Noi.

ow ™

Durata: 60 minuti
A chi e rivolta: particolarmente indicato
per la Scuola dellinfanzia
Dove: in Biblioteca




MINESTRONE
DI STORIE

L'attivita avra inizio con wuna lettura
animata di alcune delle piu famose favole
Disney e poi sara lasciato spazio alla
fantasia dei bambini che, utilizzando gli
oggetti e i personaggi appena conosciuti,
si divertiranno a inventare tutti insieme
una loro unica e originale storia.

Durata: 60 minuti

A chi érivolta: particolarmente indicato
per la Scuola Primaria di Primo Grado
Dove: in Biblioteca




L'ARTE DEL BLASONE:
GLI STEMMI DI SANSEPOLCRO
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Quali sono i colori, le forme e i disegni che
popolano il sorprendente mondo degli stemmi

araldici delle famiglie di Sansepolcro? Scopriamolo

- insieme con lo Stemmario conservato nella nostra
Biblioteca e con la visita itinerante nel centro
storico cittadino. La caccia agli stemmi prosegue
nel Museo Civico dove si potrad realizzare il proprio

= stemma personale.
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A chi érivolta: per tutte le scuole di ogni ordine e grado
Dove: inizia in Bibliotecaq, prosegue nel centro storico
e si conclude al Museo Civico



TE NE DICO DI TRE COLORI:
| DELLA ROBBIA

Bianco, giallo e azzurro. Ecco i colori che usavano gli artisti della
famiglia Della Robbia per realizzare le loro famose terracotte.

In Biblioteca e al Museo Civico scopriamo cosa sono e poi
proviomo a imitarle creando e dipingendo un manufatto tutto
nostro.

Durata: circa 150 minuti

A chi erivolta: particolarmente indicata per la scuola primaria e
secondaria di primo grado

Dove: inizia in Biblioteca e si conclude al Museo Civico



ALLA SCOPER

Piero della ,JT‘\,," ese o degli arti
| Ri ilnento italiamo. Le'sue opere, sospese trat |
arte e geemetrlgzsono ncche%h:-%uggestlonl e storie che
saranno svelate durante l'attivita.
Rlpercornamo lasua vita, addentriamoci nelle stanze della
sua casa natale di Sansepolcro e arhmiriamo infine le sue’ b
opere immortali nel Museo Civico cittadino.

—

Durata: circa 150 minuti

A chi érivolta: per tutte le scuole di ogni ordine e grado
Dove: inizia in Biblioteca, prosegue alla Casa di Piero

e si conclude al Museo Civico




Il 10 novembre 1494 veniva pubblicata per la prima

volta la Summa de arithmetica, geometriq,
proportioni et proportionalita di Luca Pacioli. < 9
Per ricordare l'autore e conoscere questo testo

fondamentale della matematica visiteremo i luoghi
di Sansepolcro a lui dedicati con soste speciali alla
C

asa di Piero e al Museo Civico.

Costruiremo infine uno dei suoi famosi poliedri
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Durata: circa 150 minuti

A chi e rivolta: particolarmente indicata per gli ultimi tre anni della
scuola primaria e per la scuola secondaria di primo e secondo grado
Dove: inizia in Biblioteca, prosegue alla Casa di Piero

e si conclude al Museo Civico




VIAGGIO NELLA SANSEPOLCRO
SOMMERSA
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Tanto tempo fa nella nostra Valtiberina c'era un grande lago
dove sguazzavano gli elefanti, i coccodrilli e i rinoceronti.
Molto probabilmente sulle sue rive viveva anche il nostro
antenato, 'uomo di Naenderthal che cacciava la tigre con |
denti a sciabola e costruiva contenitori e oggetti in argilla.
Durante questo laboratorio scopriremo le opere preistoriche
del Museo e costruiremo un manufatto proprio come quello
dei nostri antenati.

Durata: circa 150 minuti

A chi eérivolta: particolarmente indicata per gli ultimi tre anni della
scuola primaria e per la scuola secondaria di primo e secondo grado
Dove: inizia in Biblioteca e si conclude al Museo Civico
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‘A BIBLIOTECA

Un’‘'occasione per conoscere gli spazi della
biblioteca comunale di Sansepolcro. Come
funziona una biblioteca? Cosa fa un bibliotecario?
Che cosa e un archivio? Queste e tante altre
domande trovano una risposta in questo istruttivo
incontro al termine del quale sara possibile
effettuare l'iscrizione al prestito e portare a casa fin
da subito un bel libro “il gioco piu bello del mondo”.

i

Durata: 60 minuti
A chi e rivolta: per tutte le scuole di ogni ordine e grado
Dove: in Biblioteca



PROMOZIONE della LETTURA

Anche quest’anno sirinnova il progetto di
promozione della lettura per celebrare due
importanti anniversari.

La gara di lettura, rivolta agli alunni delle
Scuole Secondarie di Primo e Secondo Grado,
ricordera gli ottanta anni dalla pubblicazione
de La fattoria degli animaili di George Orwell,
romanzo allegorico, pubblicato per la prima
volta il 17 agosto 1945, ambientato in una
fattoria nei pressi di Willingthon, in Inghilterra,
dove gli animali, stanchi dello sfruttamento del
loro fattore Mr. Jones, si ribellano sotto
consiglio del maiale Vecchio Maggiore.

Il concorso grafico, rivolto a tutte le scuole di
ogni ordine e grado, omaggera invece i
centotrentacinque anni della morte di Carlo
Collodi esplorando Le avventure di Pinocchio.
Storia di un burattino. Uno dei capolavori
letterari di tutti i tempi ma soprattutto un
racconto di una potenza mitologica tale che gli
ha permesso di affermarsi molto velocemente
nellimmaginario mondiale.




CONCORSO GRAFICO /‘1
PINOCCHIO di COLLODI Y




Come ando che Maestro Ciliegia, falegname trovo un pezzo di
legno che piangeva e rideva come un bambino.

- Cera una volta...

- Un re! - diranno subito i miei piccoli lettori.

- No, ragazzi, avete sbagliato. C'era una volta un pezzo di legno.

Tutti abbiamo letto queste righe; e linizio del
libro italiono piu tradotto al mondo, e
probabilmente in assoluto il libro piu tradotto
della letteratura mondiale: Le avventure di
Pinocchio di Carlo Collodi. Il paese dei balocchi,
Mangiafuoco, il gatto e la volpe, la fata turchinag,
la balena,.. sono tantissimi gli stimoli visivi e
narrativi che il testo suscita e leggendoli i
ragazzi dovranno realizzare una loro opera
d’'arte lasciandosi ispirare dalle innumerevoli
avventure del nostro burattino.

| lavori pervenuti saranno esposti nel chiostro
della nostra biblioteca in una speciale giornata
dedicata a questo evento.










Alla fine della raccolta verra consegnato un
REGALO

VADQ IN BIBLIOTECA <



Passiamo al lettore.

Perché, ancor piu istruttivo del nostro modo di trattare i libri,
c'e il nostro modo di leggerli.

In fatto di lettura, noi “lettori’ ci accordiamo tutti i diritti, a
cominciare da quelli negati ai giovani che affermiamo di
voler iniziare alla lettura.

1) Il diritto di non leggere.

2) Il diritto di saltare le pagine.

3) Il diritto di non finire un libro.

4) 1l diritto di rileggere.

5) Il diritto di leggere qualsiasi cosa.
6) Il diritto al bovarismo.

7) ll diritto di leggere ovunque.

8) Il diritto di spizzicare.

9) Il diritto di leggere a voce alta.
10) Il diritto di tacere.

Mi fermero arbitrariamente al numero 10, in primo luogo
perché fa cifra tonda e poi perché € il numero sacro dei
famosi Comandamenti ed € bello, per una volta, vederlo
servire a una lista di autorizzazioni.

Poiché se vogliamo che mio figlio, mia figlig, i giovani
leggano & tempo di concedere loro i diritti che accordiamo
a noi stessi.



BIBLIOTECA COMUNALE
SANSEPOLCRO
DIONISIO ROBERTI

PERINFORMAZIONI

0575732434/435/219

biblioteca@comune.sansepolcro.ar.it

da lunedi a venerdi
9.30 - 13.00 | 15.00 -18.00
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